
Objetivo
Este curso proporciona las bases de Computación Evolutiva, enfatizando el los paradigmas principales del área: Algoritmos Genéticos 
(GAs) y Programación Genética (GP).   Estos paradigmas del área de Inteligencia Artificial se basan en la idea de resolver problemas 
mediante la simulación de la evolución.  Estas técnicas son útiles para encontrar soluciones óptimas en espacios de búsqueda muy 
grandes.  En cuanto a aplicaciones, el curso se enfocará a resolver problemas de Ingeniería.  La idea de permitir que un programa 
evolucione por si mismo, en lugar de diseñar y programar la solución es una aplicación muy prometedora de Inteligencia Artificial al área
de Ingeniería.

Contenido
No. Horas

1. Introducción 2
2. Mathematica y Evolvica 10

Examen 2
3. Algoritmos Genéticos 12
4. Programación Genética 10
5. Aplicaciones 6
6. Otros paradigmas de Computación Evolutiva 4

Examen 2
----------

48
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Metodología de enseñanza-aprendizaje:

Revisión de conceptos, análisis y solución de problemas en clase: ( X )
Lectura de material fuera de clase: ( X )
Ejercicios fuera de clase (tareas): ( X )
Investigación documental: ( X )
Elaboración de reportes técnicos o proyectos: ( X )
Prácticas de laboratorio en una materia asociada: (     )
Visitas a la industria: (     )

Metodología de evaluación:

Asistencia: ( X )
Tareas: ( X )
Elaboración de reportes técnicos o 
proyectos:

( X )

Exámenes de Academia o 
Departamentales

( X )

Nombre de la materia: COMPUTACIÓN EVOLUTIVA
Clave:  CI0020-T

No. De horas /semana : 3

Duración semanas: 16

Total de Horas : 48

No. De créditos : 6

Prerrequisitos : IA7700-T

http://www.amazon.com/exec/obidos/tg/detail/-/0262111705/qid=1094573451/sr=1-1/ref=sr_1_1/103-8099258-7403847?v=glance&s=books
http://www.amazon.com/exec/obidos/tg/detail/-/0262111705/qid=1094573451/sr=1-1/ref=sr_1_1/103-8099258-7403847?v=glance&s=books


Programa Desarrollado:

1. Introducción 2
1.1. Evolución
1.2. Selección y adaptación
1.3. Ejemplos:  Mariposas y Biomorphs

2. Mathematica y Evolvica 10
2.1. Notebooks
2.2. Funciones
2.3. Programación Funcional

3. Algoritmos Genéticos 12
3.1. Modelo formal de Evolución
3.2. Optimización
3.3. Esquema general de Algoritmos Evolutivos
3.4. Cromosomas poliploidales
3.5. Mutación
3.6. Recombinación
3.7. Otros operadores
3.8. Selección
3.9. El proceso de GA
3.10. Preparación para solución de problemas mediante GA
3.11. Teoría de esquemas

4. Programación Genética 10
4.1. Programación mediante Evolución
4.2. Máquinas de Estados Finitos
4.3. Representación de Genes y Cromosomas
4.4. Terminales, Funciones
4.5. Cerradura y Suficiencia de Funciones
4.6. Población Inicial
4.7. Función de Aptitud
4.8. Cruzamiento y Mutación
4.9. Funciones Secundarias

5. Aplicaciones 6
5.1. Regresión Simbólica
5.2. Hormigas artificiales 
5.3. Sistemas Lindenmayer

6. Otros paradigmas de Computación Evolutiva 4
6.1. Estrategias Evolutivas
6.2. Evolución Diferencial 
6.3. Colonias de Hormigas
6.4. Algoritmos Miméticos
6.5. Enjambres de Partículas
6.6. Sistemas Inmunes
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